      國小        學年度第    學期   年級資訊領域課程計畫 設計者：（                        ） 
1、 本領域每週學習節數（ ）節。
2、 本學期學習目標：

1.
引發學生學習電腦的動機及興趣

2.
使學生具有基本的電腦操作能力

3.
學生可應用電腦資訊習得更廣泛的知識

4.
學生可運用電腦資訊科技更有效率習得其他各學科知識

5.
學生熟悉電腦資訊科技於日常生活的應用

6.
學生可靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中

三、本學期課程架構



​
四、本學期課程內涵： 

	教學期程
	課別
	單元內容
	能力指標
	節數
	使用教材
	評量方式
	融入領域

	週〜  週
	第一課

進入Scratch的世界
	1-1 什麼是Scratch

1-2 下載及安裝

1-3 Scratch的操作介面

1-4 和全世界做朋友
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩
	自然與生活科技領域

社會領域

	週〜  週
	第二課

漫步未來城
	2-1 歡迎來到未來城

2-2 小可登場

2-3 小可出發囉！

2-4 儲存及分享
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩
	自然與生活科技領域

藝術與人文領域

	週〜  週
	第三課

街頭秀才藝
	3-1 變更角色大小

3-2 胖福大變身

3-3 聰蛋秀分身
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩
	自然與生活科技領域

藝術與人文領域

	週〜  週
	第四課

小小畢卡索
	4-1 一步一腳印

4-2 多功能的畫筆

4-3 變色投影燈

4-4 聰明的神奇畫筆
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩
	自然與生活科技領域

藝術與人文領域

	週〜  週
	第五課

小可愛，愛說笑
	5-1 做個好導演

5-2 佈置故事場景

5-3 主角登場

5-4 製作角色間對話
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩
	自然與生活科技領域

語文領域

	週〜  週
	第六課

未來城演奏廳
	6-1 製作電子琴按鍵

6-2 聲音變變變

6-3 小小作曲家

6-4 完成電子琴
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩
	自然與生活科技領域

藝術與人文領域

	週〜  週
	第七課

奪寶奇謀
	7-1 遊戲規劃

7-2 帥皮登場

7-3 寶物現身

7-4 製作陷阱

7-5 生命數、出口及場景的製作
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.相互觀摩
	自然與生活科技領域

藝術與人文領域
數學領域

	週〜  週
	第八課

地球保衛戰
	8-1 遊戲規劃

8-2 幫沖哥裝武器

8-3 小兵發動攻擊了

8-4 暖化大魔王報到

8-5 生命值及舞台背景的製作
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作。

4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	
	1.無限可能版課本
教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.相互觀摩
	自然與生活科技領域
藝術與人文領域

數學領域


2-1 歡迎來到未來城


2-2 小可登場


2-3 小可出發囉！


2-4 儲存及分享





第二課


漫步未來城








3-1 變更角色大小


3-2 胖福大變身


3-3 聰蛋秀分身





第三課


街頭秀才藝





6-1 製作電子琴按鍵


6-2 聲音變變變


6-3 小小作曲家


6-4 完成電子琴





第五課


小可愛，愛說笑





4-1 一步一腳印


4-2 多功能的畫筆


4-3 變色投影燈


4-4 聰明的神奇畫筆








5-1 做個好導演


5-2 佈置故事場景


5-3 主角登場


5-4 製作角色間對話





第四課


小小畢卡索





7-1 遊戲規劃


7-2 帥皮登場


7-3 寶物現身


7-4 製作陷阱


7-5 生命數、出口及場景的製作





第六課


未來城演奏廳





第八課


地球保衛戰





第一課


進入Scratch的世界








8-1 遊戲規劃


8-2 幫沖哥裝武器


8-3 小兵發動攻擊了


8-4 暖化大魔王報到


8-5 生命值及舞台背景的製作





第七課


奪寶奇謀








Scratch 遊戲動畫未來城





1-1 什麼是Scratch


1-2 下載及安裝


1-3 Scratch的操作介面


1-4 和全世界做朋友











